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* 이미지를 단지 소비하게 되면 선사시대의 인식수준으로 후퇴하게 된다.

* 하나의 시대는 이전 시대의 종합으로 나타난다. 즉 post-historie 시대는 pre-history와 

history의 결합이다.

*미디어가 바꾼 것들

①역사의식 약화: 미디어를 통한 시간에 대한 관념이 달라지면서 미래를 위한 현재의 희생

을 이해하지 못할 뿐만 아니라 과거에 대한 의식도 약화되었기 때문에 역사의식이 약화됐

다. 그러나 이것은 디지털 발전에 따른 당연한 현상이다.

* 사진의 본질은 무엇인가?

이미지: 텍스트로 만든 이중코드

텍스트란, 이미지를 만드는 능력이며 우리는 이미지의 바탕을 이루는 Text를 읽어내야 한

다. 따라, 오늘날에는 text(alpha-numerical code, 인문학과 공학)와 imge(예술)의 융합이 

탄생하게 된다.

②기술의 성격 변화: 창의성이 필요해지기 시작했다. 창의성이 없는 것은 그저 '기술'에 불

과하다.

Lacan의 상상계, 실재계, 상징계에 빗대자면 상상계(image), 실재계(현실), 상징계(text) 로 

설명할 수 있다.
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* 중국의 전설

①풍경화: 현실의 사람이 가상 세계속으로 들어감

-이 전설에서의 이미지란 '가상과 현실의 구분이 없음'을 나타냄

②화룡점정의 전설: 고대 중국의 어떤 화가가 사찰의 담에 그린 네 마리의 용중, 두 마리에 

눈을 그렸더니 용이 날아가 버림

-가상의 객체가 현실로 드러난 것으로 가상과 현실의 구분이 없음을 뜻함.

③폭포: 중국 황제가 화공에게 그림을 부탁했고 화공은 폭포를 그려주어 황제는 크게 만족

했다. 그러나 다음날, 밤에 폭포소리가 나 잠을 자지 못한다며 그림을 치우라고 했다는 전

설.

-이미지가 살아있음을 뜻함.
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*인문학 역사, 패러다임의 전환

* 선사시대 사고방식 -> 오늘날 사고방식

①애니미즘 -> 모든게 살아있는 현재(CCTV, 자동문 등)

②토테미즘 -> 유전공학(돼지에 인간의 유전자를 넣는 것 등)

③샤머니즘 -> 선사시대 주술적 신앙이 기술을 통해 현실이 됨(디지털 샤먼)
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